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Wstep

Wszystkie aktywnosci w tej lekcji Scratch Jr Tactile sg inspirowane opowiescig "Planeta
Ognia" napisang przez Marti Olivelle. Ksigzka ta, petna realizmu i metafor, cho¢ wydaje sie
napisana dla dzieci, sktania do gtebokich refleksji zaréwno mtodszych, jak i starszych
czytelnikow.

Lektura ,Planety Ognia” zacheca nas do refleksji, stanowi wyzwanie intelektualne i
inspiruje do poszukiwania gtebszych odpowiedzi na nurtujgce pytania. Potgczenie
uwaznego czytania, inkluzji, kodowania oraz Celéw Zréwnowazonego Rozwoju ONZ (SDGs)
proponowanych przez Scratch Jr Tactile stanowi multidyscyplinarng propozycje, ktérg
mozna z tatwoscig wprowadzi¢ do praktyki szkolnej i edukacyjnej, opierajac ja na
proponowanych kierunkach edukacyjnych.

Propozycja ta pozwoli uczniom nie tylko rozwija¢ kompetencje niezbedne do
funkcjonowania w dzisiejszym Swiecie, ale takze przyczyni sie do ksztattowania wartosci
takich jak solidarnos$¢, empatia oraz szacunek dla innych i Srodowiska.
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W tej lekcji pracuje sie nad celami zrbwnowazonego rozwoju:
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Globalne sojusze i pokd;j:

16 PAU, JUSTICIA 17 ALIANGA
| INSTITUCIONS PELS OBJECTIUS
SOLIDES

SDG16: Pokdj, sprawiedliwosc i silne instytucje )
SDG17: Partnerstwo na recz celéw z_ @

Grupa odbiorcow

Od 10 roku zycia

Opis

Lekcja ta otwiera liczne tematy do debaty, ktére umozliwig uczniom zastanowienie sie
nad znaczeniem ochrony ekosystemow Igdowych, dziatan na rzecz pokoju,
konsekwencjami wojny oraz pracg na rzecz pokoju. Uczniowie bedg rowniez mieli
okazje rozwazy¢, jak ich dziatania moga przyczyni¢ sie do osiggniecia celow
zrownowazonego rozwoju.

Dodatkowo, wprowadzone zostang podstawowe koncepcje projektowania i druku 3D
za pomocg narzedzia Tinkercad.

Metodyka

Wszystkie sesje sktadajg sie z nastepujgcych krokéw lub faz stanowigcych sekwencje

dydaktyczna:

0. Zanim zaczniesz

1. Eksploruj i wzbudzaj zainteresowanie

2. Pomysl, tworz i baw sie

3. Prezentacja i refleksja
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CWICZENIE 1: RYSUJEMY POSTACIE | OBIEKTOW
3D

Majster - 120 min

cdfgniowie:

beda rozwija¢ zrozumienie znaczenia ochrony ekosystemow, dziatan na rzecz pokoju
oraz konsekwencji wojny, a takze poznajg sposoby, w jakie mogg przyczynic sie do
rozwoju swojego lokalnego srodowiska, wspierajac realizacje Celow Zréwnowazonego
Rozwoju.

zapoznajg sie z podstawowymi zasadami projektowania 3D, ktére bedg mogli
zastosowac w tworzeniu wiasnych projektéw, rozwijajgc swoje umiejetnosci techniczne i
kreatywne.

bedg mieli mozliwos¢ wydrukowania w 3D swoich stworzonych projektéw
(opcjonalnie)

To dziatanie dziata na cele zrbwnowazonego rozwoju:

Planeta:
SDG13: Dziatania w dziedzinie klimatu
SDG15: Zycie na lgdzie
Globalne sojusze i pokdj: 16 {17 mstiums

SDG16: Pokoj, sprawiedliwo$¢ i silne instytucje 1— @
SDG17: Partnerstwo na recz celow 5

Materiaty

Scratch Tactile

Jednostki nauczania o czerwonej planecie i btekitnej planecie (aby moc tworzyé nowe
postacie i elementy, ktéore mozna wykorzysta¢ w ¢wiczeniach proponowanych w
jednostkach nauczania o czerwonej planecie i btekitnej planecie) Krotka historia

Planetafogo

Komputer

drukarka (opcjonalnie)

Materiat do druku PLAN (biodegradowalny) (opcjonalnie)

Zanim zaczniesz (0)

Wez pod uwage wczesniejsze umiejetnosci i wiedze wszystkich swoich uczniéw.
Uzyj innych opcji zajec, aby byty one dostepne dla wszystkich.
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1. Eksploruj i wzbudzaj zainteresowanie

Popros swojego ucznia, aby przeczytat historie o ptongcej planecie i jej nauki
jednostki czerwonej i niebieskiej planety. Mozna przypisac jedno z
¢wiczen z jednostek nauczania, ktére sg inne dla kazdej grupy.

Pokazuje sSrodowisko Tinkercaden i wyjasnia podstawy Tinkercaden Projekt 3D.

2. Pomysl, twérz i baw sie

Podziel uczniéw na zespoly. Staraj sie, aby zespoty byty jak najbardziej zréznicowane.
Cel:

Kazda grupa musi narysowac drzewa, domy, postacie lub inne obiekty
ktore mozna wykorzysta¢ podczas zaje¢ na czerwonej planecie i podczas zajec
dydaktycznych na niebieskiej planecie.

Podczas projektowania nalezy uwzglednic¢ dostepnos¢. (Przyktad: proste i
tatwo rozpoznawalne ikony, ptaskorzezby, jezeli figury majg dwa lub wiecej
koloréw, muszg charakteryzowac sie kontrastem, aby osoby z powazng wadg
wzroku mogty rozréznic ksztatty itp.).

Jesli to mozliwe, popro$ kazdg grupe o wydrukowanie w 3D jednego lub
wiecej projektow zaprojektowali. Jesli nie masz w szkole drukarki 3D, mozesz

zamoéwic jg u pobliskiego producenta, w przestrzeni FabLabu lub zleci¢ druk
na farmie drukujgcej 3D.

3. Prezentacja i refleksja

Zbierz wszystkich uczniow, aby podzielili sie projektami, ktére wykonali. Studenci
mogg udoskonalac swoje projekty w oparciu o informacje zwrotne otrzymane od
rowiesnikow.

Zachecaj ucznidéw do dzielenia sie swoimi projektami w Internecie

www.scratchjractile.org.community Scratch Jr. Tactile, zeby mogli

by¢ wykorzystywane przez uczniéw i nauczycieli z innych szkot, krajow lub spotecznosci.

Powiedz im, aby podali nazwiska uczniow, ktérzy go stworzyli,_populacje_ i instytut, do

ktorego nalezg.

Na koniec wspdlnie zastandwcie sie nad procesem.
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DZIALANIE 2: TWORZYMY | PROJEKTUJEMY NOWA
DZIALALNOSC DLA PLANETY OGNIA

90 - 120 minut

Cele
Uczniowie:

bedga rozwijac¢ zrozumienie znaczenia ochrony ekosystemow, dziatan na rzecz pokoju
oraz konsekwencji wojny, a takze poznajg sposoby, w jakie mogg przyczynic sie do
rozwoju swojego lokalnego srodowiska, wspierajac realizacje Celow Zréwnowazonego
Rozwoju.

zapoznajg sie z podstawowymi zasadami projektowania 3D, ktére bedg mogli
zastosowac w tworzeniu wtasnych projektow, rozwijajgc swoje umiejetnosci techniczne i
kreatywne.

bedg mieli mozliwos¢ wydrukowania w 3D swoich stworzonych projektow
(opcjonalnie)

To dziatanie dziata na cele zrbwnowazonego rozwoju:
Planeta:

SDG13: Dziatania na rzecz klimatu

SDG15: Zycie na Ziemi

Globalne sojusze i pokd;j:

PAU, JUSTICIA

SDG16: Pokoj, sprawiedliwos¢ i silne instytucje  SDG17: Sojusz na KIS IR

rzecz celéw !i @

Materiaty

Scratch Tactile

TaleTheplanetofire

Komputer

Drukarka 3D

Materiat do druku PLA (biodegradowalny) (opcjonalnie)

Wycinarka laserowa (opcjonalnie)

Materiat do ciecia laserowego: drewno laminowane, sklejka lub DM (opcjonalnie)
Inne materiaty nadajgce sie do recyklingu

Zanim zaczniesz (0)

Wez pod uwage wczesniejsze umiejetnosci i wiedze wszystkich swoich uczniow.
Uzyj innych opcji zaje¢, aby byty one dostepne dla wszystkich.
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1. Eksploruj i wzbudzaj zainteresowanie

Popros$ swojego ucznia, aby przeczytat historie o ptongcej planecie i jej nauki Jednoczy
czerwong planete i niebieskg planete. Mozna przypisa¢ jedno z ¢wiczen z jednostek
nauczania, ktore sg inne dla kazdej grupy.

Poznaj Srodowisko tinkercaden i ugruntuj podstawowe koncepcje 3D
drukowanie lub ciecie laserowe, jesli uznasz to za konieczne.

2. Pomysl, twérz i baw sie

Wstep:

Podzial na zespoly:

Podziel uczniéw na zespoty, starajac sie, aby byly jak najbardziej zr6znicowane pod
wzgledem umiejetnosci i zainteresowan.

Czesc¢ gtéwna:

Projektowanie dziatania:

Cel: Kazda grupa ma za zadanie zaprojektowac cate dziatanie, ktore reprezentuje opowies¢
o Planecie Ognia.

Kazda grupa musi opracowac i napisac szczegdtowy plan dziatania, narysowac tto, stworzy¢
postacie, przedmioty i przeszkody niezbedne do realizacji dziatania.

Projektowanie tta i elementow:

Przy projektowaniu tta, postaci i innych elementow, nalezy uwzgledni¢ kwestie dostepnosci.
Tta i postacie powinny by¢ proste i tatwe do rozpoznania.

Uzyj kontrastujgcych koloréw, aby utatwic¢ rozpoznawanie ksztattéw osobom z wadami
wzroku.

Projekty mogg by¢ stworzone w 3D (do druku 3D) lub 2D (do wycinania laserowego).
Drukowanie i malowanie:

Jesli to mozliwe, popros kazdg grupe o wydrukowanie w 3D jednego lub wiecej projektow,
ktére stworzyli. Jesli szkota nie dysponuje drukarkg 3D, mozna skorzystac z ustug
pobliskiego Makerspace lub FabLab-u, lub zaméwi¢ druk w farmie drukujgcej 3D.
Opcjonalnie: Pomaluj wydrukowane obiekty, aby nadac im kolor. Upewnij sie, ze kolory
majg odpowiedni kontrast, aby osoby z wadami wzroku mogly tatwiej rozrézniac ksztatty.
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3. Prezentacja i refleksja

Zbierz wszystkich uczniow, aby podzielili sie projektami, ktére wykonali. Studenci
mogg ulepszy¢ swoje projekty w oparciu o opinie otrzymane od swoich réwiesnikow.

Zachecaj ucznidéw do dzielenia sie stworzonymi przez siebie projektami w Internecie

www.scratchjractile.org.community Scratch Jr. Dotykowo, zeby mogli
by¢ wykorzystywane przez ucznidow i nauczycieli z innych szkét, krajow lub

spotecznosci. Powiedz im, aby podali nazwiska ucznidw, ktorzy go stworzyli,

populacje i instytut, do ktérego naleza.

Na koniec wspdlnie zastanowcie sie nad procesem.
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ABY WY)SC POZA...OTWORZ OKNO NA SWIAT!

Aby zapewnic¢ uczniom wszechstronng i wartosciowa nauke, niezwykle istotne jest
umozliwienie im interakcji z otaczajgcym Swiatem oraz tgczenie wiedzy zdobytej w
klasie z rzeczywistoscig. Scratch Jr Tactile moze stac sie dla nich matym oknem na
Swiat. Po zakonhczeniu zajec z opowiescig, warto utrwali¢ i pogtebié wiedze,
wychodzgc poza mury klasy i angazujgc sie w dziatania na Swiezym powietrzu. Mozna
na przyktad podja¢ jedng z nastepujgcych aktywnosci:

Mozesz na przyktad zorganizowa¢ jedno z nastepujgcych dziatan:
- Odwiedz Maker Space lub pracownie Laboratoriow Przysztosci lub warstatownie
Zorganizuj ze swoimi uczniami wizyte w wytworni lub przestrzeni produkcyjnej.
Bedziesz mogt dowiedziec sie, jak dziatajg rézne maszyny produkcyjne, jakie
projekty mozna realizowac i wykorzystac je do produkcji projektow, ktére
stworzyte$ w tej jednostce dydaktyczne;j.
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