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AKTYWNOŚĆ 4
Użyj swojego ciała,

aby odegrać historię



DZIAŁANIE 4: 
Odegraj jakąś historię

5 Jakie jeszcze pomysły
przychodzą Ci do

głowy?!
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Zamiast programować

postać na tablicy,
zaprogramuj partnera

w swojej klasie!

Wybierz historię, która
Ci się podoba

Zrób siatkę na podłodze
za pomocą taśmy lub

płytek

Stworzony przez zespół projektowy organizacji non-profit Sistema THEAD,
SCCL. Ten utwór jest objęty licencją Creative Commons Uznanie
autorstwa-NoCommercial-ShareAlike 4.0 International License.

Pomysł: możesz stworzyć ogromną
„grę planszową” (w której bohaterami
są ludzie) lub poprosić osobę o
interakcję z obiektami w klasie…

Przebierz się za postać z
opowieści


